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POLITICAS DA NATUREZA

KIT PEDRGUGICO

COMO FAZER E APOSTILAS

Oficinas educativas, divertidas e envolventes sobre o tema das
mudancas climaticas com o jogo para celular “PoN! - A llha dos Tatus".




A\\_Ha DOS TaTUS

Py [~ European P P
BPEUNIC Shnoncn EUNIC EUNIC

for Culture I Culture BRASIL RIO DE JANEIRO

PARCEIROS

. . . . § . The Animation Workshop BRITISH Sﬁc Fecomércio
Alliancelrancaise Alliancelrancaise ﬂ,q//% VIA University College :3 COUNCIL s
Brasilia - Brésil Rio de Janeiro
EX {

- g e i AMBASSADE k
K ) EMBAIXADA DA BELGICA 4
= = e AU BRESIL Ambasiid na hEireann | An Bhrasail —_— —_—

3 Liben Embassy of Ireland | Brazil ambascata dtata

e

Embaixada da Irlanda | Brasil Brasilia

MOSTRA
ECOFALANTE

Fraternité

engq,
="N\CY CAMOES
Embaixada da Suécia 3 Game e Arte COOPERAGAD
G brasiia .2 v e G PORTUGUESA
//° - ORTUGAL
< eaimac08 st sseencs

O o iti =
@ GOETHE GOETHE-ZENTRUM @ oet 'm a
INSTITUT  KOOPERATIONSPARTNER =
Fﬂﬂ“ CINEMA o INSTITUTO
s A 'ULTURAL DA
uica. DF GINEMA

" isTiTuTo . @ Viborg
ztallanYOU 2 BH U N PREFEITURA DE
o CUE— — Santos Visuals reconectta

PON

EDITORIAL KIT PEDAGOGICO

e
INSTITUT
VN LJGame;Ams
e : «FEE
PROJETO: CONSULTORIA: TRADUCAO E REVISAO D|AGRAMA(;AOZ
MATTHIAS LOWE TAINA FELIX ANTONIO CARLOS SANDOVAL GUILHERME BRESOLA

JADERSON SOUZA RODRIGO GERSTNER




A\\_\-la DOS Ta'rus

O que esta incluido?

Guias nao-Interativos

Sobre 04
Como usar os Guias 05
Acdo-ativista (Médulo Nucleo) 06
Biobalango (Mddulo A) ‘ 10
#» Pontos Criticos (Mddulo B) . 12
Robds vs Tatus (Mdédulo C) 14
Apostilas
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel 15
Cartao Atencao 16
Manual PoN no PC 1%
Cartaz Como Protestar 18
Protesto do Tatu o2,
Pegada do Carbono 21
Regras de Pontos Criticos 23

Jogo de Tabuleiro Rob6 vc Tatu 25




YOIy (04)

A\LHA DOS Taryg
Scaneie com a cdmera do
celular este QRCode para
conferir o video de
GURRE apresentagdo do

Kit Pedagdgico.

Politicas da Natureza (ou abreviacdo: PoN) é uma iniciativa intercultural. O jogo para celular "PoN! A lha dos Tatus",
criado em uma grande colaboracdo brasileira-europeia, é baseado no jogo de tabuleiro PoN, que foi criado por
Jacob Raffn e Frederik Lassen (Dinamarca), que por sua vez foi inspirado nos conceitos do filésofo francés Bruno °
Latour, publicados em seu livro "Politiques de la Nature", que aborda as rela¢des entre humanos e natureza para
além de uma perspectiva antropocéntrica.

No jogo para celular PoN!, os jogadores sao tatus pacificos que vivem em uma ilha ameacada por terriveis robds que
cortam arvores, poluem rios, mineram e queimam, destruindo a natureza. Diante de tamanha devastacdo, o
ecossistemadailha torna-se cadavez mais instavel, podendo entrar em colapso e desaparecer por completo.

Um grupo de corajosos tatus decide enfrentar os robds e proteger a ilha. E é ai que eles descobrem que seus
inimigos ndo sdo apenas maquinas. Sao outros tatus, como eles, mas presos em conchas robéticas, incapazes de
pensar ou agir por conta propria. :

Os jogadores entdo precisam trabalhar em equipe e libertar seus amigos da dominacao robética, para que, juntos,
todos defendam a natureza e ajudem a restaurar o equilibrio dailha.

O KIT PEDRGUGICO

Este kit visa incorporar o jogo em oficinas divertidas e envolventes, para fornecer uma maneira simples de
mergulhar nas tematicas complexas e iniciar uma discussdo pratica sobre elas de maneira significativa.

Incluido neste kit, vocé encontrard um modulo principal e trés moédulos adicionais. Todos eles vém com uma
planilha interativa de Excel (os guias do workshop), orientando todas as etapas necessarias e fornecendo uma
maneira de planejar o tempo, além de materiais impressos e apresentacdes digitais.

Acao-ativista Pesquise métodos para mudar e dé voz a eles em um protesto ficticio
(Mdédulo-nucleo) do jogo.

Pontos Criticos
(Médulo B)

Robos vs Tatus
(Médulo C)

Roleplay (encenagao) em grupo sobre o que leva as pessoas a danificar
a natureza.
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PREPRRACAD

E melhor ter uma ideia do workshop de anteméo, jogando vocé mesmo. Nem todos os materiais ou etapas sdo
obrigatdrios - vocé pode encontrar algumas opg¢des que funcionam melhor paravocé. Como todo o nosso contetido
esta sob uma licenca REA (Recursos Educacionais Abertos) (CC BY-SA, PoN), vocé pode alterar tudo como quiser e
atéredistribui-lo.

E uma boaideia comecar com o guia. Nés o preparamos de forma que seja possivel adapté-lo as suas necessidades.

URGRANIZRCAD

Onde e quando é realizado o workshop? Quantos participantes provavelmente participarao? Vocé tem espaco e
comida suficientes em suas instalacdes para isso ou esta se mudando para um local maior? Talvez o workshop
também possa ser combinado com outro evento, integrado a uma semana de projeto, ou talvez vocé conheca
especialistas que também podem dar uma palestra sobre o tema.

COMD USRAR 05 GUIRG

5 participantes

Politicas da Natureza: Médulo Nucleo - Acao Ativista

‘ Fase 0: Tarefas Pré-Workshop

Etapa Objetivo Método Material Moderacao Comentdrios Tempo

Perceber as mensagens e Se os participantes ndo Link para o

os temas do jogo, sua puderem jogar o jogo jogo.
histéria e seu potencial, | durante o workshop devido

bem como os fundamentos | a tecnologia disponivel ou

técnicos. Observar como a | ao tempo, eles devem ser

educacado em torno desses | instruidos de fazerem isso

temas ainda pode ser feita antes do workshop.
de maneira divertida e

envolvente.

Tempo Total Estimado do Médulo Nucleo: 60 min a 363 min

Aqui vocé define com quantos grupos vocé planeja trabalhar.

Os blocos de fase estruturam as etapas individuais. Antes ou depois deles é uma boa hora para
possiveis pausas. O tempo total do bloco pode ser visto em sua coluna de tempo.

Aqui vocé pode ver uma estimativa de tempo total em minutos.

Ao final de cada mddulo, vocé pode ver o tempo total de cada um, facilitando o planejamento da
atividade.




MODULD NUCLED

Etapa

Objetivo

Perceber as mensagens e
os temas do jogo, sua
histéria e seu potencial,
bem como os fundamentos
técnicos. Observar como a
educagdo em torno desses
temas ainda pode ser feita
de maneira divertida e
envolvente.

Mergulhe nos papeis. Os
participantes fazem parte
de uma rede global de
ativistas ambientais
chamada "A Liga". Hd um
problema urgente logo ali
que precisa da nossa ajudal!
Ha muitos participantes -
precisamos formar equipes
menores!

Politicas da Natureza: Médulo Nucleo - Acao Ativista

Fase 0: Tarefas Pré-Workshop

Método

Se os participantes ndo
puderem jogar o jogo
durante o workshop devido
a tecnologia disponivel ou
ao tempo, eles devem ser
instruidos de fazerem isso
antes do workshop.

Apresentar aos
participantes uma situagdo
ficticia, para que ndo
tenham medo de errar;
eles precisam de espaco
para experimentar. Ao
exagerar para os
participantes sobre um
problema urgente, eles
podem ajudar a corrigir
esses problemas. Uma
apresentacdo é util, mas
ndo é necessdria para essa
curta conversa.

Material

Link para o
jogo

Apresentacao-
cronograma,
Projetor ou TV

Moderacao

Dé as boas-vindas aos participantes do workshop
e expligue que o workshop também é um jogo.

Mude ou coloque um chapéu engracado e fale
como se fosse um personagem da "A Liga":

Os guias interativos (tabelas do Excel) sao perfeitos para encontrar a programacao certa para o
tamanho e horario do seu grupo. Se quiser correr com o tempo normal ou ndo tiver acesso as
tabelas, vocé também pode imprimir os seguintes guias ndo interativos e marcar os tempos
manualmente na coluna “Vocé”.

5 participantes

Comentarios

Se vocé se sentir
confortavel e
quiser fornecer
uma histéria
ficticia ainda mais
envolvente em
torno do
workshop (isso é
especialmente
otimo com
criangas mais
novas), uma
fantasia (por
exemplo, uma
jaqueta diferente)
é uma boa
escolha!

Tempo

0a30

Fase 1: Aquecimento e Introdugao

0a1

2.1

Formar grupos e detectar
os temas dos participantes.

Pensamentos dos proéprios
participantes sobre
importantes questdes
ambientais.

Cada participante escreve
um problema ambiental
utilizando uma ou trés
palavras. Um comega, se
levanta em algum lugar da
sala e 1é em voz alta. Todos
com o mesmo problema ou
com um muito parecido se
juntam a pessoa e léem os
seus problemas também.
Continue com a préxima
pessoa sem um grupo. No
final, deve haver varios
grupos de cercade4a6
pessoas, cada um com um

roblema. Se houver mais
e 6 pessoas em um grupo,
eles se dividem emum
grupo menor ou escolhem
um problema diferente,
que sera fornecida pelo
educador. Depois que os
grupos estiverem
definidos: parabenize-os
por suas escolhas e dé-lhes
um momento para analisar
os problemas trazidos pela
maioria.

Escaldvel: Caso vocé ndo
tenha tanto tempo ou se
vocé tem a preocupagao de
que eles ndo tenham
muitas ideias: coloque os
participantes em grupos
predefinidos com temas
escolhidos por vocé
mesmo.

Pequeno
pedago de
papel,
caneta,

e a apostila
"Objetivos de
Desenvolvimen
to Sustentével"

Link para
Apostila

Precisamos ter grupos focados, mais ageis e

menores.

Atualmente, hd muitas coisas que ndo estdo em

ordem com o nosso meio ambiente - catastrofes

climaticas, lixo, energia, consumismo, leis lentas
ou equivocadas, pessoas...

No que vocé gostaria de se concentrar?

O que vocé considera ser um grande problema
que as pessoas deveriam saber?

Escreva em uma ou trés palavras!

Abra espaco na
sala, para que
vérias pessoas
possam formar
grupos.

4a10

2.2

Construcgdo de equipe.

Mais reflexdes sobre o
tépico escolhido, desta vez
€omo grupo

O grupo se reline em uma
mesa, pensa em um nome
para seu grupo e o
desenha em uma folha de
papel. Dependendo do
tempo dos outros, eles
podem adicionar um
logotipo e #hashtags para
seus tépicos.Eles podem
entdo posicionar esse
cartaz em sua(s) mesa(s) de
grupo. Tome cuidado, ele
sera necessario no final do
workshop.

Pedaco de
papel, canetas
e fita adesiva.

0ab



www.jogopon.com.br
https://brasil.un.org/pt-br/sdgs
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MODULD NUCLED

Politicas da Natureza: Médulo Nucleo - Acao Ativista

Fase 2: O Jogo

Etapa Objetivo Método Material Moderacao Comentarios Tempo
Preparar a andlise. Obtenha | Distribua o "cartdo aten¢ao" "Cartao Explique que hd um grupo de tatus precisando
ideias e pense em questdes | (do nivel 1) para cada grupo | atengdo" do urgentemente de nossa ajuda. Pouco antes de
3 especificas levantadas pelo | - eles contém uma palavra- | el 1 (um visita-los, por favor, atente para as seguintes 0a2
jogo. chave curta para ficar de K e -
olho durante o jogo. para cada perguntas: --> Leia o "cartdo atengdo" e suas
grupo). perguntas em voz alta enquanto o entrega.
Conhecer o jogo para O grupo joga o PoN!. Internet. O Ndo esqueca de
celular/tablets. Perceber as Depois de cerca de 30 _ Jogo, sera checar o tempo,
mensagens e os temas do minutos, todos devem |ns|ta;|ado 305 E:rrr%i%lé(rent?r?;i:
jogo, sua histéria e seu estar na tela final de jogo, aIcL?n%:r:/zuZSm ou menos juntos.
potencial, bem como os mostrando as estatisticas. tablets da
4.1 fundamentos técnicos. Escalével: Se possui menos | escola. Apesar 13a17
Observar como a educagao | tempo, deixe eles jogarem | de ser mobile,
em torno desses temas apenas o comego e pode ser
ainda pode ser feita de continue para o item 4.2 instalado em
maneira divertida e PC/Mac.
envolvente. Instrucées
Conhecer o jogo para Se os participantes ndo Video,
celular/tablets. Perceber as puderem jogar o jogo Projetor ou TV.
mensagens e os temas do | durante o workshop devido
jogo, sua histéria e seu a tecnologia disponivel ou
potencial, bem como os ao tempo, eles devem ser
4.2 fundamentos técnicos. instruidos de fazerem isso 0a3
Observar como a educacdo | antes do workshop (etapa
em torno desses temas 0). Para lembrar a todos
ainda pode ser feita de sobre o jogo, mostre o
maneira divertida e trailer do gameplay do jogo
envolvente.
Anélise répida. Transferir | Cada grupo tem um curto "Cartao Se o jogo foi
conhecimento do jogo para periodo de tempo para atengdo" do jogado fora do
0Ss grupos refletir sobre 0seu "cartdo nivel 2 (um workshop, essa
atencdo". para cada fase pode ser
grupo). mais longa, para
Em seguida, cada um que o jogo possa
apresenta uma breve ser discutido em
declara_gao sobrc_e isso (ndo detalhes.
mais de 1 minuto).
Escaldvel: se vocé puder Paraa
escalar - Esta é a parte para apresentagéo o
gastar mais tempo um Cartdo
primeiro. Atencdo, vocé
pode usar uma
Permita que respostas e fzr:aetggizapzagfn
5 outras opinides se oseobortas 5a15

aprofundem.

Permita mais tempo para
refletir sobre o cartdo
atengdo também. Distribua
cartdes de Nivel 2.

importantes - As
perguntas e
respostas depois
devem ser feitas
sem cronémetro.

Certifique-se de
orientar a
discussdo de
forma
significativa para
ndo perder
tempo antes da
fase central do
workshop.



https://www.youtube.com/watch?v=9jlUijtQec4

MODULD NUCLED

Politicas da Natureza: Médulo Nucleo - Acao Ativista

Fase 3: Acao-ativista

Etapa Objetivo Método Material Moderacao Comentarios Tempo
Entender a tarefa. Existem Faca a conexdo da parte Os tatus do jogo estdo protestando em frente a
muitas questdes entre os principal do workshop a uma grande fabrica e estdo lutando contra robos
seres humanos e a histéria do workshop. na luta contra o desmatamento... Esse é o
naturezaea Explique a tarefa: Construa cam|ng$én3|s pr(l)mr;ssor? Que outra7s
sustentabilidade, bem pequenos tatus de papel e possibilidades nés humanos temos?
6 como muitos métodos para escreva cartazes de Também ndo podemos ver o que eles escreveram 0a1
kR comm clbs protesto com maneiras que em suas placas de protesto. Temos que ajuda-los
’ ajudem a mudar os a compartilhar suas vozes. Vamos adicionar
problemas do seu grupo. nossas vozes também! Construiremos nosso
No final, eles serdo préprio “protesto de tatu” com reivindicagdes,
fotografados e dicas e demandas para melhorar os temas que
compartilhados. vocés escolherem em seus grupos.
Pesquisar temas. Pense em Forneca ao grupo: a Apostila “como Antes que possamos construir cartazes de
maneiras para melhorar o | apostila orientando esse fazer o seu | protesto, vamos garantir que eles causem impacto
tema escolhido pelo grupo. processo (recolha de cartaz de e realmente ajudem nos temas escolhidos.
métodos de mudanca, protesto” e
tipos de slogans (dicas, |livros adicionais
7 demandas, reivindicagGes, e materiais 0a7
...); 0 alvo dos slogans educacionais
(politicos, cidaddos adultos, |relacionados as
criangas, empresas, ...); € questdes
material de pesquisa. ambientais
Tornar os pensamentos em | Todo mundo constréi uma Apostila dos Lembre os
algo tangivel. figura de tatu com um protestos dos gr#e?\zzgiiacggggt'r
cartaz da apostila. {
P tatus. demandas ou
8.1 dicas antes de 0a?7
escrevé-las nos
cartazes para
evitar
duplicagdes.
Apresentar o panorama | Todos concordam com um "Cartao Opcional:lsso faz
geral. lugar na sala onde o atengdo" do com que seja
protesto deve ser nivel 2 (um possivel fazer
construido. para cada uma otima
30!
grupo). gravagao!
Escalavel: Va para fora!
Encontre um local que se
encaixe no protesto.
8.2 10a 15
Cada grupo coloca suas
figuras naquele local,
enquanto nomeiam os
temas escolhidos, os
maiores problemas com os
temas e as solugdes para
os problemas, enquanto
leem os slogans.
Compartilhar as vozes. Tire uma foto ou deixe os "Cartao Opcional:lsso faz
participantes tirarem fotos | atengdo" do com que seja
de todo o protesto. nivel 2 (um possivel fazer
para cada uma étima
. 2 30!
Compartilhe através de grupo). EIERELEI
seus canais (chats em
8.3 grupo, site da escola, midia 0a3
social). Use a hashtag
#PoNAtivismo e adicione
seu pais e, se quiser, o
nome do grupo ou o cartaz
que eles criaram no inicio.




MODULD NUCLED

Politicas da Natureza: Médulo Nucleo - Acao Ativista

Opcionais: Médulos Adicionais (adicione-os aqui para um workshop de um dia ou apés esta programacéo ser dividida em varios dias)

Etapa Objetivo Método Material Moderacao Comentarios Tempo
Pegada de carbono e Grupo criando um quiz Agendar
regeneragao de energia. No | sobre residuos de carbono médulo A,
Jogo, a esséncia de uma floressalslz%r?gagspéorrvores
A |arvore caida pode ser salva. v : Apostila 0a60
Como isso se relaciona com .
a realidade? Quais sdo os Pegadas de
fundamentos da biomassa? Carbono»
Pontos criticos (tipping Jogo em grupo de Agendar
point) e seus indicadores. O [ mensagens escondidas. moédulo B,
jogo apresenta pontos
criticos e e seus .
indicadores - Eles podem Apostila
parecer injustos, porque é "Rigrats dos
tarde demais quando vocé ontos
B os percebe e, gualquer que Criticos» 0a60
seja o bem que vocé faga,
ndo pode melhorar as
coisas. O que sdo
indicadores reais, onde
encontra-los e o que eles
alertam?
O que leva as pessoas a Roleplay (simulagao) em Agendar
destruir a natureza? No grupo entre robds e tatus médulo C,
jogo, os tatus podem se [ com a ajuda de um simples
tornar robds irracionais, jogo de tabuleiro. T A
C destruindo a natureza. Eles Apostila Rc‘J‘bos 0a120
também podem ser Vs Tatus’,
transformados de volta. copia impressa
Como essa metéfora se do jogo de
relaciona com a realidade? tabuleiro.

Ter a sensagdo que isso é
uma situagao global.

Procure a hashtag
#PoNAtivismo #PoNActivism

Internet,
Projetor ou TV.

Como esses sdo problemas globais, vamos ver o
que as outras equipes da nossa rede criaram.

Fase 4: Fim e Reflexao

Confira antes se
outros projetos ja

Parabenize-os e peca uma
devolutiva: O que foi bom?

O que pode ser melhor?

Tempo Total Estimado do Médulo Nicleo: 60 min a 363 min

9 Observar outras vozes? | e confira os outros projetos existem ou se o 0a5
em todo o mundo. seu sera o
primeiro.
Reflexdo Perguntas para todo o De quais cartazes vocé mais gostou? Passos que eles
grupo e breve discussdo podem tomar:
sobre o que aprenderam e Exi R Certifique-se de
xiste algo que vocé possa fazer para tornar real i dEr®
SRR ICE T a afirmacdo de um cartaz? i =
: que isso ndo
significa apenas
Qual foi a parte mais importante que vocé mudar seu
10 aprendeu hoje? préprio 5a10
comportamento,
mas que eles
também podem
fazer algo para
mudar o
comportamento
dos outros.
Feedback Termine o workshop com Sinta-se a
um grande agradecimento vontade para nos
por acrescentarem suas enviar essa
vozes ao mundo. devolutiva!
1 5a10




MEDULD A

Politicas da Natureza: Médulo A - Biobalango

5 participantes

Etapa Objetivo Material Moderacao Comentarios Tempo
Relembre o jogo. Se o jogo Mostre o trailer do Video,
0 foi jogado ha algum tempo, gameplay. Projetor ou TV. 0a3
adicione essa etapa.
Reflita sobre o aspecto. Escaldvel: No jogo, a esséncia de uma arvore caida pode ser
Crie um link da mecénica Forme grupos e deixe-os salva, ao acertar os robds.
do jogo de volta ao discutir e depois
assunto. Claro que o jogo compartilhar suas Como isso se relaciona com a realidade?
1 tem uma visdo muito descobertas. 5a25
simples, mas cria um
pensamento interessante
sobre devolver energia
emprestada.
Preparar para atividade Introdugdo sobre como Tudo ao seu redor - desde o computador ou
principal. Introducdo da seguramos objetos e celular que vocé estd usando até os tomates em
atividade principal. usamos atividades com sua sa.lada - e W) V() s Pegada CSETEND
. associado a eles. Mesmo o nimero de voos que
essa energia "emprestada”. vocé faz em um ano para a quantidade de
laticinios que vocé consome deixara uma pegada 0a2
1 2 Definir Pegadas de de carbono no meio ambiente. A pegada de
Carbono. carbono é a quantidade total de emissdes de
gases de efeito estufa produzidas direta ou
indiretamente para apoiar seu estilo de vida e
atividades em um ano.
Entenda a tarefa. O Explique a atividade e Apostila O objetivo é criar um jogo de cartas, que inclua os
objetivo é criar um jogo de distribua as apostilas. "Pegadas de _ valores de acBes e objetos. Coisas que
cartas, que inclua os Carbono"; deixarfamos cair, como os robds no jogo. No inicio,
- ) . vocé terd que pesquisar um tema de seu interesse,
3 valores d? asoes e objetos. |nterrTejc ou preencher os cartdes e entdo podemos jogar! 0ai1
Os participantes devem materiais de
aprender através de suas pesquisa,
pesquisas, mas também caneta e
através de brincadeiras. tesouras.
Crie cartas com base em Os participantes As cartas também
pesquisa. selecionam um tépico podem ser
(comida, transporte, editados com um
elgtricidade,...) e computador, para
pesquisam a pegada de
carbono de objetos ou QR [EeRt I
4.1 agBes interessantes. Eles alterados, 15 a 60
entdo criam uma pergunta adicionados e
cada, que é combinada em impressos varias
um grande questionario vezes.
para todo o grupo.
Escaldvel: crie mais de um
cartdo.
Prepare o jogo. Recolha todas as cartas e Se o tempo é
explique o jogo conforme essencial, ndo se
descrito na apostila. preocupe em
4.2 Escaldvel: Se digital, a cortar os cantos 5a20
produgdo pode demorar das cartas.
mais. As cartas também
podem ficar mais bonitos.
Contextualizar os valores. Jogue o jogo.
Ao jogar o jogo, 0s
participantes podem
4.3 relacionar os nimeros 0a17
entre si e ter uma sensagao
de seu impacto.



https://www.youtube.com/watch?v=9jlUijtQec4

MODULT A

Politicas da Natureza: Médulo A - Biobalanco

Etapa

Objetivo

Reflexdo prépria. Guiar o
jogo de cartas até fatos
interessantes e uma

Discussdo curta em grupo,
comecando com o
vencedor, pois eles

Material

Moderacao

Qual foi o nimero mais surpreendente para vocé?

Qual das coisas que vocé faz ou tem vocé deixaria

Comentarios

Tempo

Circulo de CO2, ligagdo de
carbono, atmosfera, gases
de efeito estufa, ...

Tempo Total Estimado do Médulo A: 60 min a 163 min

5 reflexdo sobre seu préprio provavelmente tém a cair primeiro, se um tatu batesse em vocé? 0a10
impacto. melhor visdo geral.
Vocé ja estd disposto a mudar alguma coisa?
Mostrar panorama geral. Discuta e, em seguida, dé Site: Energia transformada, ndo pode ser simplesmente
A energia transformada, uma olhada no site devolvida. Precisa de tempo para crescer
nio pode ser overshootday Dia da novamente. Se crescer leva mais tempo do que
X . ' tomar, erradicamos os recursos da terra.
simplesmente devolvida. Sobrecarga
6 Precisa de tempo para daTerra ) . 5a10
Isso pode ser calculado aproximadamente e é
crescer novamente. chamado de "Dia da Sobrecarga da Terra" - marca
a data em que a humanidade usou todos os
recursos bioldgicos que a Terra regenera durante
todo o ano. atividades em um ano.
Mostre um panorama ainda Link para mais aulas
maior. possiveis.
7 0a4s



https://www.wwf.org.br/overshootday/

MODULD B

5 participantes

Politicas da Natureza: Médulo B - Pontos Criticos
Fase 1: Aquecimento e Introducao

Comentarios Tempo

Etapa Objetivo Método Material Moderacgao
Relembre o jogo. Se o jogo Mostre o trailer do Video,
0 foi jogado ha algum tempo, gameplay. Projetor ou 0a3
adicione essa etapa. TV.

Reflita a respeito. Faga uma Breve discussdo sobre Boa leitura 0 jogo apresenta pontos sem retorno e Dica: falar sobre
relacdo entre a mecanica pontos criticos. para indicadores para eles - Podem parecer injustos, | gelo drtico, que ja
preparacio: porque é tarde demais quando vocé os percebe passou do ponto

’ e, qualquer que seja o bem que vocé faca, ndo é ”
critico.

do jogo e 0 assunto.
possivel melhorar as coisas...

Escalavel: Forme grupos e

Claro que o jogo tem uma | deixe-os discutir e depois Link
visdo muito simples, mas compartilhar suas M Temos esses pontos na realidade também, onde
cria um pensamento descobertas. Climaticos depois de cruzar um certo ponto, néo"hé como
1 interessante sobre voltar atras? --> Sim, sdo chamados "pontos 5a25
criticos". Eles geralmente tém indicadores, mas
mudangas irreversiveis. sdo muito dificeis de perceber e os cientistas ndo
tém certeza de onde ou quando tais pontos sdo

cruzados. Uma coisa é certa: eles sempre chegam
mais cedo do que se pensava.

Quais sdo as consequéncias de cruzar um ponto
critico (fendmenos climaticos extremos, elevacéo
do nivel do mar,...)?

Fase 2: Atividade Principal

Explique a atividade, forme Apostila Vamos agora jogar um jogo, onde as coisas podem | Mantenha a vis&o
ficar cadticas, assim como o clima. geral de forma

grupos e distribua as "Regras dos
deducdo social cadtico, que apostilas. Pontos curta.
2 é jogado em cooperagao - Criticos» Primeiro, cada grupo descobrira quaisquer coisas 0a2
para que todos ganhem ou interessantes sobre uma possivel drea para pontos
L, criticos e apresentard um sinal e uma agéo que sdo
todos percam (perder néo é secretos... [explicar a apostila]
realmente possivel).
Internet Explique a preparacdo novamente. Sugestdo nas
notas de ajuda no

Entender a tarefa. Prepare-
se para um jogo de

Aprenda sobre os Prepare o jogo.
diferentes pontos criticos e
s€ gﬁers?fougigiir?igglr?tgeaso a Escalavel: Mais tempo, final da apostila.
escolhem um dos pontos rende mais detalhes.
criticos no mundo e Dependendo da idade e
anotam seus indicadores. .
Eles agora encontram um dos materiais, isso pode
sinal adequado que podem levar mais tempo.
3.1 representar na sala (por
exemplo, assobiando,
abrindo uma janela,
levantando-se, ..) e uma
acdo (dangar, bater palmas,
..) para evitar seu ponto
critico. Todas as agdes vao
para um recipiente e sao
apresentadas a todos de
forma anénima.

10a 10

Observe a rapidez com que Jogue o jogo Opcional: papel Explique o jogo novamente.
as coisas podem terminar e caneta
em caos, devido a ndo Lo =
saber ao que prestar Escaldvel: Duragdo de uma
atengdo. Quando o jogo rodada, nimero de
comeca, todos 0s grupos rodadas
comegam lentamente com
3.2 | seus sinais ocultos e ficam 10 a 15
mais rapidos a cada minuto
até chegarem ao seu
"ponto critico". O objetivo
de todos é desacelerar os
outros e evitar seus pontos
encontrando a agdo
correta.

Guie os participantes de Finalize o jogo.
0a5

3.3 volta do jogo para a
o discussao. Pontue de acordo
com a apostila.



https://www.youtube.com/watch?v=9jlUijtQec4
https://www.un.org/pt/climatechange/science/causes-effects-climate-change
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MODULD B

4.1

Objetivo

Reflexdo proépria.
Sentimentos de injustica e
urgéncia.

Politicas da Natureza: Médulo B - Pontos Criticos
Fase 3: Fim e Reflexao

Comece perguntando sobre
sentimentos no jogo, depois
mude para previsdes
futuras.gameplay.

4.2

Dé Esperanca.

A situacdo parece terrivel
no momento, por isso é
importante ressaltar que

ainda ha tempo para fazer
algo e que a humanidade
ndo desaparecerd em um

piscar de olhos.

Exiba e discuta o video
"Em um Momento: nés
VAMOS consertar a
mudanga climatica!"

Material Moderacao Comentarios Tempo
Vocé sabe como se sentiu durante o jogo, mas
também sabe sobre os perigos desses pontos
criticos. Qual é o pior que pode acontecer e ainda 0as8
temos uma chance? O que vocé acha?
Link: Atencao, ainda h4 coisas para fazer! Dica: falar sobre
gelo artico, que ja
Nés Vamos passou do ponto
consertar a critico.
mudanca
climatica
[dudio em inglés,
legenda 0a20
disponivel em
portugués]

Tempo Total Estimado do Médulo B: 53 min a 60 min

L]



https://youtu.be/LxgMdjyw8uw
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Etapa

Politicas da Natureza: Médulo C - Robos vs Tatus

Objetivo

Relembre o jogo. Se o jogo
foi jogado ha algum tempo,
adicione essa etapa.

Fase 1: AQquecimento e Introducao

Método

Mostre o trailer do
gameplay.

Material

Video,
Projetor ou
TV.

Moderacao

5 participantes

Comentarios

Tempo

0a3

Reflita a respeito.
Faca uma relagdo entre a
mecanica do jogo e o
assunto. Claro que o jogo
tem uma visdo muito
simples, mas cria um
pensamento interessante
sobre por que as pessoas
danificam a natureza.

Breve discussdo sobre
"pessoas mas" destruindo
a natureza.

Escalavel: Forme grupos e
deixe-os discutir e depois
compartilhar suas
descobertas.

No jogo, os tatus podem se tornar robds
irracionais, destruindo a natureza. Eles também
podem ser transformados de volta. Como essa

metafora se relaciona com a realidade?

5a10

Preparar para atividade
principal. Introducdo da
atividade principal.

Entender a tarefa.

Assista ao video "Em um
momento: VOCE pode
consertar a mudanca

climatica?"

Prepare o tabuleiro e as
pecas e distribua as fichas
de personagens, divida os

participantes em dois

grupos (robos e tatus) e

diga a eles para marcar

suas folhas.

Video
Projetor ou
TV.

Apostila "Robds
vs Tatus"
(tabuleiro,
vérias fichas de
personagens),
pequenas
pecas/meeples
(um para cada
participante,
metade em
cores
diferentes),
caneta e papel.

As coisas sdo sempre mais complexas. Vamos
assistir a um video e manter nossos olhos abertos
para entender por que as pessoas fazem o que
fazem.

Fase 2: Atividade Principal

Como acabamos de ver, hd muitas pessoas
envolvidas.
Queremos brincar com todas essas visdes
diferentes, para entendé-las melhor.

Cada um interpretara um personagem, discutira
como esse personagem, com o objetivo de
reunirmos grandes compromissos no final.

0a20

4.1

Preparar o jogo. Todo
mundo cria pequenos
avatares (por exemplo,
agricultor, empresa de
transporte, turista,
produtor de roupas,
streamer,...). e coloca seu
meeple em lados
diferentes do tabuleiro.

Preencha a ficha de
personagem e colete todas
as pecas com hipéteses.

Escaldvel: Pense mais sobre
personagens especificos
em um ambiente de grupo
ou colete hipéteses reais
da midia.

[Explique a diferenga dos personagens dos robos e
tatus]

Preencha sua ficha de personagem e ndo pense
muito sobre isso. O mais importante é ter um
personagem interessante com o qual vocé se sinta
confortavel.

10a 30

4.2

Aprenda diferentes
perspectivas. O objetivo é
chegar a um meio-termo

juntos, mas os avatares s6
podem se mover se
concordarem (para frente)
ou discordarem (para trds)
com as opinides da outra
equipe. A cada rodada,
uma hipétese aleatéria é
sorteada/escolhida e
discutida. Chegando no
meio, eles tém que chegar

a um acordo para

permanecerem l3a.

Reflexdo propria.

Jogue o jogo até que 10
hipéteses tenham sido
discutidas.

Escalavel: Discuta mais,
introduza um limite de
tempo para cada hipétese
ou reduza o nimero de
hipéteses.

Répida discussdo em grupo
sobre o jogo.

Que compromissos |he pareceram realistas?
Qual personagem foi mais surpreendente para
Vocé e por qué?
O que vocé aprendeu com seu personagem e o que

vocé gostaria de deixar com ele?

Oriente os
participantes a
permanecerem

nos
objetivos/planos
de seus
personagens. Eles
nao precisam
interpretar, mas
0s argumentos
devem ser
adequados aos
objetivos/planos
dos personagens.

30a 60

Fase 3: Fim e Reflexao

0a20



https://www.youtube.com/watch?v=9jlUijtQec4
https://www.youtube.com/watch?v=yiw6_JakZFc
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CARTOES RTENCAD

Corte e entregue a um grupo de participantes.Cart8es de nivel 1 antes de jogarem o PoN! e cart8es de nivel 2 depois
dejogarem.

OBJETIVO EMOCAD

NIiVEL 1
NIVEL 1

O que vocé precisa Como vocé se sente
fazer para vencer? enquanto joga?

FON/ YoN/

[ (v]:4v]] HIGTERIA

-

NIVEL 1

F
o |
TT]
=
2

O que eles estao O que esta
fazendo? acontecendo?

N/ YoN/

o~
pumeos B’ 2 e

NU GERAL ARMRADLURRA

NIiVEL 2
NIiVEL 2

Quem esta se escondendo
por detras das armaduras
do robd e por qué?

Como vocé se sente
em relagdo ao jogo?

r YoN/ r

)
‘ ~ ~
2 . Vocé vé algum paralelo
Pelo que vocé esta
com o nosso mundo real?
lutando exatamente?

A2 00s Taryg"

RERLIDRADE

NIVEL 2

NIVEL 2




PoN! INSTALADT EM PC

Pon! é um jogo para celular e tablets e debe ser usado assim, se possivel. Se nao houver telefones celulares ou
tablets suficientes, mas PCs disponiveis, vocé pode baixar o PON no computador parajoga-lo.

£ DOWNLOAD

Jogando

¥

Como clicar nos icones de toque com o mouse é cansativo, vocé pode usar o teclado para jogar.

nan aoun ESPACO ESPACO +aoun
" :

Movimentar Dash Pular Stomp

PoN! INSTALADT EM MAC

Assim como em PCs, o PoN pode ser instalado em Mac, onde o jogo sera emulado.

£ DOWNLOAD

Jogando

Como clicar nos icones de toque com 0 mouse é cansativo, vocé pode usar o teclado para jogar.

nan aoun ESPACO ESPACO +aou_n

Movimentar Dash Pular Stomp



https://1drv.ms/u/s!AjvoKNbdFCNXhM8wW9zBuF9u3OTXDQ?e=99z4kp
https://1drv.ms/u/s!AjvoKNbdFCNXhM8yYilEzaNiSDP8Fg?e=SVyppS

CARTAZ - COMU PRUTESTRAR

Um cartaz de protesto permite a criatividade. Se aventure! Mas lembre-se, mesmo que vocé ndo seja muito criativo:
éimportante marcar presenca!

Ideia

Dica:
Seu assunto importante:
Seja curto e objetivo - tente apenas

O que precisa ser feito: quatro palavras, defina o tom
(agressivo, inclusivo, chamar para a
Quem precisa mudar: acao, humor...) para que as
pessoas possam tirar uma foto ou
sua mensagem: refletir sobre sua vida, langar

referéncias a cultura pop.

Estilo

&

Parte mais importante: Destaque-se! Experimente um design com lapis e finalize-o com delineadores, marcadores
e outros materiais, se estiver satisfeito comisso.

Fonte

-Escrevaemumtamanho grande para que todos possam ver.

- Use cor(es) para destacarimportantes palavras - certifique-se que o contraste seja alto o suficiente.
- Use letras maiulsculas e formas criativas de posicionar as letras.

Decoracao & Imagens

-Tente limitar as cores para melhor reconhecimento
-Fazerem 3D chama atencdo - Talvez anexar algo ao cartaz?
-Sevocéfizerisso: terumaimagem ou simbolo se destaca.
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PROTESTO DOG TRTUG (PET)

Recorte os tatus, crie seu cartaz, dobre a parte de tras e deixe todos se unirem em um grande protesto.
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Recorte os tatus, crie seu cartaz, dobre a parte de tras e deixe todos se unirem em um grande protesto.
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FEGADRAS DE CARBOND

Tudo ao seu redor - desde o computador ou celular que vocé estad usando até os tomates em sua salada - tem um
valor de pegada de carbono associado a eles. Mesmo o nimero de vezes que vocé anda de carro ou 6nibus no ano
para a quantidade de laticinios que vocé consome deixara uma pegada de carbono no meio ambiente. Em termos *
simples, a pegada de carbono é a quantidade total de emissBes de gases de efeito estufa produzidas direta ou
indiretamente para apoiar seu estilo de vida e atividades em um ano.

Esses nimeros podem ser surpreendentes! Descubra os mais interessantes para vocé, anote-os em um ou mais
cartdes erecorte-os.
[
1) Vejanainternet, use os materiais fornecidos ou uma calculadora de pegada de carbono on-linecomo a
Iniciativa Verde.

2) Escolhaum mestredejogo, que pega a pilha de cartas/baralho e joga:

a) O mestredejogo |é o primeiroitem do topo do baralho

b) Todo o restante do grupo tenta adivinhar o custo de emissdo de CO. A pessoa que mais se aproximar da
resposta certarecebe acarta. O jogo continua até todas as cartas se esgotarem.

C)Apessoa com mais cartasvence!

Alternativa: Vocé também pode jogar “tops”.

Divida todas as cartas em baralhos de tamanhos iguais para cada jogador. O jogador inicial escolhe uma de suas
cartas, coloca-a em uma mesa e |é o item. Os outros jogadores tentam jogar cartas com nUmeros mais baixos. O
jogador com o menor nimero leva todas as cartas. O vencedor é o jogador com todas as cartas nofinal.

2 VEZES chvrne Por semana

0006000000 0000000000 0000000000



https://iniciativaverde.org.br/calculadora
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, rf.;‘_'::' ® ‘- Caus;s e efeitos das
REGRAG DE PONTOS CRITICOS : .iﬁ] mudangas climéticas

Um ponto critico (tipping point) é um limiar critico que, quando ultrapassado, leva a grandes e, muitas vezes,
irreversiveis mudancas no sistema climatico. E provavel que tenham impactos severos na sociedade humana.

Cientistas de todo o mundo estdo a procura de areas importantes para o nosso clima e préximas de um ponto
critico. E claro que eles precisam descobrir quando e como elas chegardo a um ponto critico, procurando sinais de
alerta e encontrando solu¢8es para evitar mais mudangas. Mudar um elemento pode levar a mudangas em outros
elementos também. Com o aumento das temperaturas, aparentemente algumas mudancas, como a reducdo do
gelonomar artico, jasdoirreversiveis.

PREPARACAO

1.Facaduplas e pesquise um dos pontos criticos do planeta.
-Quefuncaoimportante eles ocupam?
-Oqueacontecese eles passarem do ponto critico?
-Como podesser evitado que eles passem do ponto?

Como os pontos criticos
do clima se influenciam

Gelo da Groenlandia Gelo do Artico Permafrost

A Circula-
gao do

Floresta Atlantico
Boreal
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Em Resumo:

VAMOS consertar

as mudangas
climaticas.

[dudio em inglés, legenda
disponivel em portugués]

REGRAS DE PONTOS CRITICOS

2. Invente um sinal oculto que se adeque a sua drea (por exemplo, assobiar, abrir uma janela, levantar-se etc.) e uma acdo (dancar, bater palmas...) que se
encaixe na estratégia de prevencdo. Discuta a escala do sinal (por exemplo, tocar uma janela versus abri-la por um minuto) e defina um ponto critico (por
exemplo, ajanelafoiabertaenuncamaissefechard-agoraumapartedelaficaaberta).

3. Anote as agbes em um pedaco de papel e junte todas os pedacos. Depois, escreva todas em um quadro, para que
todos possam vé-las. Para tornar tudo mais desafiador: leia tudo apenas uma vez.

4. Decida quanto tempo vocé quer jogar (por exemplo, 10 minutos).Comece 0 jogo e a contagem regressiva.
JOGABILIDADE (GAMEPLAY)

Todos os grupos comecam devagar com seus sinais ocultos e vao ficando rapido a cada minuto (isso de forma
aproximada, com o objetivo de atingir seu ponto critico na metade do tempo da atividade). Os jogadores andam em
grupos livremente e tentam descobrir quais sinais ocultos os outros possam estar utilizando. Se uma ac¢do correta
for realizada na frente de um grupo, eles precisam diminuir a velocidade do sinal oculto.Ndo ha problema em contar
aos outros sobre suas possiveis descobertas. Os jogadores podem, inclusive, fazer anotacdes.

Os grupos nunca revelam seu sinal oculto ou reconhecem o uso de uma agdo correta a menos que seja para
desacelerar seusinal oculto.

OBJETIVO

O objetivo é evitar qualquer caos na sala, descobrindo as a¢cdes de todos até que o tempo do crondmetro chegue ao
fim.

FIM

Quando o tempo do crondmetro chegar ao fim, todos decidem juntos o nivel de caos que experenciaram em uma
escala de 1 a X, onde X é o numero de grupos. Os grupos entdo adivinham quais outras dreas 0s outros grupos
escolheram.Ao explicar o elemento de escolha do ponto critico, as suposi¢des certas ganham 1 ponto. Subtraia

esses pontos do nivel de caos para ganhar sua pontuacao.

Jogue novamente ou desafie outrosjogadores para tentar vencer!

Nossa area

Nosso sinal
Minimo
Pontos criticos
Maximo

Nossa acao




Em Resumo:

VOCE pode

consertar a mudanca
[dudio em inglés, legenda
disponivel em portugués]

ROBDG VG TRTUS

No PoN!, os robds claramente destroem habitats biol6gicos e sdo os antagonistas. Ao ataca-los, eles perdem sua
concharobdtica e se tornam um tatu protestador. Chique!

Neste jogo de tabuleiro cooperativo, queremos entender como essa transformacao pode funcionar. Quem sdo
esses humanos robotizados? Sao especificamente maus? E como podem ser salvos? Obviamente nao pulando
sobre eles, certo?

PREPARACAO

1. Imprima o tabuleiro e as folhas de fun¢des. Separe pequenas pecas/meeples (um para cada participante, metade
em cores diferentes). Posicione o tabuleiro no meio dasala.

2.Metade dos jogadores sao designados para serem robds e metade para tatus. Os jogadores preenchem sua folha
de papéis e decidem uma linha para sua peca/meeple narespectiva areainicial de seu tipo.

3. Cada jogador sugere uma hipdtese que seja adequada ao seu personagem e escreve ela em um papel. Depois,
®  todasas pecassao recolhidas. Exemplo:

TIPO PESSOA HIPOTESE

Robd Filme-diretor As pessoas precisam se divertir para esquecer o
estresse.

Tatu Ator As pessoas devem parar de comer carne para

reduzir o gas carbonico.

Robbd Fazendeiro A Producdo de carne deve ser financiada pelo
governo para salvar milhares de empregos.

JOGABILIDADE

Escolha uma hipétese aleatéria e discuta sobre ela. Toda vez que vocé concordar com alguém, movimente a peca
parafrente. Sevocé discordar, movimente para tras.

OBJETIVO
Tente chegar aum meio-termo, convenca os outros e faga concessdes.
FIM

Depois de 10 hipdteses o jogo acaba.Todos que estdo no meio vencem.Juntos, tém que tentar chegar a um acordo
final para cada peca/meeple que ainda estd dolado de fora
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ROBDS V5 TATUSG -FICHAS DE PERGSONRGENG

Quem vocé vai ser? Rob6 ou Tatu? Estrela do cinema, trabalhador(a) honesto(a), estudante, diretor(a) de empresa,

politico(a) ou dancgarino(a) - vocé decide em como se aventurar!

O objetivo desta ficha é dar a vocé um personagem aleatdério que vive em algum lugar deste mundo.Tente ndo ser
VOC€, mas tente também estar confortavel com o personagem (especialmente se vocé estiver do lado dos robds).

Primeiro: cheque seu tipo

Como um robd, vocé lucra com o estado atual das coisas e as mudancas para salvar o clima mudardo a forma como
vocévive outrabalha. Talvezvocé até lucre ao poluir a Terra de uma forma ou de outra.

Como um tatu, vocé ndo precisa ser um ativista (mas pode ser um, claro).Se acontecer de vocé apoiar a mudanca

climatica, entdo ndo é do seu conhecimento.

Qual é asua histéria?

Profissao

Escolha um ou Ator Fazendeiro Carpinteiro Inventor Padre

acrescente as sua Diretor Streamer Produtor de eventos  Maquinista Musico
Politico Estilista Faxineiro Bombeiro Bibliotecério
Gestor Jardineiro Marinheiro Psicélogo E-esportista
Artista Atleta Gargom Guarda-florestal ~ Vendedor
Cientista Operério Economista Padeiro Designer
Professor  Médico Designer de games Zodlogo Influencer

Profissdo Atual - Desafio

O que te mantém acordado Como as mudancas climaticas interferem na sua vida (ndo apenas no trabalho)? Vocé pode

a noite? influenciar ou influencia algo? Vocé pensa no seu futuro? O que é essa palavra-chave?

Hipétese

imatica? ¥, x A 3
MUdanga climaticar Isso é importante para vocé.Vocé pensa que se ___ AQUILO ___ ACONTECE, ISSO sera
E tdo simples? um bom resultado para vocé. Algum tipo de opinido forte, real para seu personagem.
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